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·  Voici un échiquier. La case blanche est en bas a droite (case h1). Il est déjà possible de 
jouer sur les coordonnées .  

 
·  La seule pièce présente sur l’échiquier est le roi car celui-ci ne sort jamais du jeu. 

Retenons déjà que le roi ne sort jamais du jeu, qu’ il est interdit de le manger. 
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·  Dans un château 

 
 



 
 
 
 
 

           On place alors les tours au bord de l’échiquier : 
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Les chevaliers défendaient les chevaliers. Les chevaliers étaient des 
hommes qui se déplaçaient sur des chevaux pour aller vite (à l’époque il 
n’y avait pas de voitures). 

 
 
 



 
 
 
 

 
 
 

On place les chevaliers qui deviennent � � � �� � � � � �� 	 � �dans le jeu des échecs à côté 
de la tour pour pouvoir sortir rapidement et défendre le château.. 
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Le roi et la reine qui dirigent le château. 

 
 



 
 

Le roi et la reine portent une couronne 
 

 
·  Le roi et la reine ( la dame aux échecs)sont les personnages les plus importants du 

château : 
Il faut donc les placer au centre de l’échiquier. 

  
·  Du centre, ils pourront donner des ordres a tous les personnages du jeu. 

 
·  Le roi est le personnage qui a une couronne en forme de croix sur la tête. 

 
·  La Dame est le personnage qui a une couronne avec plusieurs boules au-dessus de la 

tête. 
 

·  Il reste un problème a résoudre : il y a deux cases au centre des rangées (lignes 
horizontales) a et h (il y a trois cases de part et d’autre). Où va le roi et ou va la dame ? 
La dame se place toujours sur  la case de sa couleur  (dame blanche sur case blanche 

et dame noire sur case noire) 
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Les bouffons qui sont devenus dans le jeu d’échecs les fous. 
 



 
 

Les bouffons étaient chargés de faire rire le roi et la reine en racontant des 
blagues et en portant un chapeau avec des grelots qui faisaient du bruit chaque 

fois qu’ ils bougeaient. 
 

Pour que les fous puissent faire rire le roi et la dame, on les place a côté d’eux. 
 

 
Nous venons de voir que le château abritait un grand nombre de personnages : Roi, Dame, 
Fou, Cavalier. 
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Le garde, qui avait une épée et un bouclier pour se défendre, se déplaçait à pied . 
 

Pour protéger le château et ses habitants, on place les gardes devant, en ligne. 
 

 
 
 

Voilà, toutes les pièces du château sont en place . 
 
 

 
 


