
La règle du carré 

 

La règle du carré permet de savoir si le roi adverse a le temps de rattraper le     
pion que l’on souhaite transformer en une pièce. 

 
 
 
 
Comment tracer le carré ? 
 
 Il faut compter le nombre de cases qui sépare le pion de sa case de promotion (case sur 
laquelle il va se transformer) et reporter ce chiffre horizontalement. Il ne reste plus qu’à tracer 
le « carré ». 
 

 
Il reste 3 cases entre le pion blanc et le bord de l’  échiquier (ligne verticale) 

Il faut reporter horizontalement ce chiffre. 
Nous arrivons ainsi jusqu’à la case d5. 

Le carré qui apparaît est : 
a5-a8-d8-d5 

 
A quoi sert la règle du carré ? 
 
 Le roi adverse ne peut rattraper le pion que s’ il se trouve dans le carré. 
  
 Il est évident que cette règle n’est valable que si le pion blanc ne peut pas apporter son 
soutien au pion. 
 
 
 
 
 
Exception 
 



 
Lorsque le pion se trouve sur sa case de départ, il faut tracer le carré 

à partir de la case qui se trouve devant le pion, le pion pouvant avancer de deux cases. 
 

Dans notre exemple le carré doit donc être compté à partir de la case a3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



L’  opposition 
 

 
Un joueur a l’  opposition lorsque son roi se trouve en face du roi adverse et que c’est 
à ce dernier de jouer. Celui-ci se trouve dans l’obligation de quitter le face à face qui 
l’  oppose à son homologue. 

 

 
Trait aux blancs 

Ce sont les noirs qui ont l’  opposition car le roi blanc 
doit quitter le face à face, ce qui va 

permettre au roi noir 
de progresser dans le camp adverse.. 

Trait aux noirs 
ce sont les blancs qui ont l’opposition. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Le roi est sur la sixième rangée 

 

  Lorsque le roi défenseur est bien placé, le camp qui attaque ne peut gagner que 
s’  il arrive à contrôler avec son roi la case de promotion.  

La case de promotion est la case sur laquelle le pion  
va se transformer en une pièce. 

 
 
Le roi est devant le pion 
 

Lorsque le roi est arrivé sur la sixième rangée et qu’ il se trouve devant le pion, la 
partie est toujours gagnante. 

 
 Les blancs doivent obliger le roi noir à céder le passage, le roi blanc devant contrôler 
la case de promotion pour pouvoir transformer le pion. 

 

 
Trait aux blancs  

(c© est aux blancs de jouer) 
Le roi blanc prend l’  opposition 
(il se place en face du roi noir, 
il s’  oppose à lui) pour obliger 

l’adversaire à lui céder le passage : 
1) Re6-Rf8 2) Rd7-Rf7 3) e6+-Rf8 4) e7+-Rf7 5) e8D+ 

 
Trait aux noirs 

(c’  est aux noirs de jouer) 
Les noirs se mettent en face du roi adverse 

(ils prennent l’opposition) 
pour essayer de l’  empêcher de progresser. 

Cependant les blancs peuvent obliger le roi noir 
à céder le passage en bougeant le pion : 

1) --- -Rd8 2) e6-Re8 2) e7-Rf7 3) Rd7 et e8D 



Le roi n’  est pas devant le pion 
 

 Lorsque le roi n’est pas devant son pion, il n’est possible de gagner que si le camp qui 
attaque a l’  opposition. 
 

 
Trait aux blancs 

 Le roi blanc ne peut pas progresser. 
Ce sont les noirs qui ont l’  opposition. 

La partie est nulle car le roi 
noir n’est pas obligé de céder 

le passage. 
1) e7+-Re8 2) Re6 Pat 

 
Trait aux noirs 

Les blancs ont l’  opposition. 
Les blancs gagnent car le roi noir 

est obligé de céder le passage. 
1) --- -Re8 2) e7-Rf7 3) Rd7 et dame. 

 
 

 

 

 

 

 



Le roi n’est pas sur la sixième rangée 

 

 Le pion se trouve sur les colonnes b, c, d, e, f, g. 
 

  Pour gagner, le camp qui attaque doit avoir l’  opposition. 

 
Trait aux blancs 

Les noirs ont l’opposition. 
Il y a donc match nul, 

car le roi blanc est dans l’  impossibilité de progresser. 
Les blancs vont être obligés d’  avancer leur pion, 

et une fois que le roi n’  est plus devant le pion, la partie est 
déclarée match nul. 

� � � � � � � � � � � 	 � � � 
 � � � 
 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �  
Il est donc nécessaire d’  avancer le pion. 
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Cette position est à connaître : 
Elle est toujours nulle. 

 

Si le roi n’ est pas devant son pion,  
il est impossible de gagner. 

Dès que vous la voyez, vous connaissez le résultat de la partie. 
Il est important pour les noirs de : 

1) se placer devant le pion pour l’  empêcher d’  avancer. 
2) prendre l’  opposition pour empêcher le roi de passer devant 

son pion, ce qui permettrait peut-être de contrôler la case de promotion. 
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Il est important de placer le roi, lorsqu’  il est oblige de reculer, 
sur la même colonne que le pion. Car ensuite, quelque soit le côté 

que choisira le roi adverse pour progresser, il pourra s’  opposer à lui  
(prendre l’  opposition). 
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Trait aux noirs 

Les blancs ont l’opposition. 
Les blancs vont gagner car le roi noir 

est obligé de céder le passage au roi blanc. 
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Il ne faut pas progresser trop vite, 
et garder le contact avec son pion. 
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Dès que le roi adverse cède la passage, 

il faut progresser. 



 
Il est tentant pour les blancs d’  avancer le pion en c4. 

Cependant ce coup permet aux noirs de prendre l’  opposition avec leur roi  
en c7 et donc de faire match nul comme nous l’  avons vu précédemment. 

Comme les blancs ne peuvent pas avancer le pion, 
ils doivent prendre l’  opposition pour pouvoir continuer à progresser 

et rapprocher leur roi de la case de promotion. 
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Cette avancée est nécessaire, sous peine de voire le roi 
noir venir attaquer le pion. 
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Après Rc7, jouer Re7 ne sert à rien car le roi noir 
revient en c6, ce qui oblige le roi blanc à revenir 

en e6 pour protéger son pion. 
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Une fois de plus le roi blanc prend l’opposition 
pour obliger le roi noir à lui céder le passage. 

La victoire est proche car le roi blanc va contrôler 
la case de promotion. 
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et plus rien ne peut arrêter le pion d5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Le pion se trouve sur les colonnes a ou h 

 

 La partie est nulle si le camp qui défend peut amener son roi sur les cases : 
  *  a1, b1, c1 
  *  f1, g1, h1 
  *  a8, b8, c8 
  *  f8, g8, h8 

 
Pour faire match nul, les noirs ont une stratégie très simple : 

il suffit que le roi se rende sur les cases a8 et b8. 
En restant sur ces deux cases, les blancs ne pourront pas chasser 

le roi noir et la partie ne peut se finir que par un pat. 
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Si nous n’  étions pas au bord de l’  échiquier, 

le roi blanc pourrait atteindre la case de promotion  
sur la gauche. 

Malheureusement, cette case de « débordement » 



n’  existant pas, aucun gain n’est possible, 
le roi noir ne cédant jamais le passage  

vers la case de promotion. 
Si le roi du camp qui attaque  

ne peut pas contrôler la case de promotion, 
il est impossible de gagner. 
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Il existe un cas particulier où le camp qui défend doit faire preuve d’  astuce. 

 
Trait aux blancs 

Le roi noir n’  a pas encore atteint les cases a8 et b8 
qui lui assurent un match nul sans grande difficulté. 
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Le roi noir ne pourra plus atteindre ces cases. 

Par contre si le roi noir arrive à bloquer le roi blanc 
sur la colonne a, le pion blanc ne pourra jamais atteindre la case a8. 
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Une astuce à retenir 

 


